Aide a la sélection d'outils par caracteristigues
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Les 5 forces de PORTER ‘ XXX | X |XXXX| X | Seul ou avec ses associés 1/2 a 1journée *
Les 5 Pourquoi ‘ XXXX| XX | XXXX| XX Groupe =6 30 mina 1h o

Les 6 chapeaux de Bono ou « les 6 chapeaux de la réflexion » ‘ XXX [ XXXX| XX | XX Seul ou Groupe = 12 tha2h XK
L'Acronyme . XXXX | XXX | XX X Seul ou Groupe = 6 15 a 20 min %

L'Arbre a problemes et I'arbre a objectifs . . X X | XXXX | XXXX Seul ou Groupe =6 2h a3h XX
L'Association ou mots inducteurs . XXXX [ XXXX [ XXXX | X Groupe = 12 15 a 20 min %
L'Avocat de I'ange . ‘ XXX [ XX [XXXX| X Groupe = 200 20 a 40 min %
Le Brainstorming associé au Mindmapping . . XXXX| XXX | XXX | XXXX Seul ou Groupe = 12 1ha2h o

Le Business Model Canvas: le « BMC » . ‘ X X | XXXX| XXX | Seul ou avec ses assaocies 1th a 1/2 journée %
Le Canevas stratégique et I'outil ACRE ou ERAC ‘ X XX [ XXXX|XXXX | Seul ou avec ses associés 45 min a 2h %
La Chaine de valeur . X XX | XXX | XXX Seul ou Groupe =6 1journée a 1semaine %
Le CPS : Creative Problem Solving . X X XX X Seul ou Groupe = 12 2h a4h B
Le CQQCOQPP ou QQOQCCP . ‘ ‘ XXXX| XXX |XXXX| X | Seul ou avec ses associés 15 min a1h B
Le Diagramme de GANTT . XX X | XXX | Xxxx| Seul ou avec ses associés 30 min a 2h %

Le Diagramme PERT . XX | X | XX | xxx Groupe =6 1h & 2h X%

30 OUTILS POUR INNOVER p NEXA




g
c w a =
o o +— A
— & c = L §
N 0 M D E Lro UTI L aw Ea E E Ol g Nombre de personnes Durée 5g
al = wWol5o 8y o nécessaire pour d'utilisation de l'outil| €5
Cnh =1 |E V| = | = = S| T appliquer l'outil 25
‘W | CC 0o |W@Wo |8 | 8| £ 2 St
MO0 | < | On OGn | o 3 Wl s =23
La Fleur de Lotus ‘ XXXX [ XXXX | XXX | XXXX Groupe =6 30 minaih & 9%
Le Forum ouvert ‘ ‘ X | XX | XXX | XXX Groupe = 2000 102 jours XX %
Le Hackathon . Q XX | XXXX | XXXX| X Groupe = 1000 14a 4 jours XXX
Les Jeux Brise-glace ou icebreaker . . XXX [ XXXX| XXX | XX Groupe = 200 5a 20 min %
Le Lean Cafe ‘ . XXXX | XXXX | XXXX | XXXX Groupe =15 30 min a 2h X
La Matrice d’Eisenhower ‘ XXXX| X [ XXXX| XX Seul 10 min %
La Matrice de découverte ou heuristique . XXX | XX | XXXX| XX Seul ou Groupe = 6 1h %
La Matrice Mc Kinsey ou Attraits-atouts . X X | XXX | Xxx | Seul ou avec ses associés 2h X
La Matrice SWOT créative . ‘ XX | XXX | XXX | XX Avec ses associés 1h30 a 2h %
Le Modele PESTEL . X X XX X | Seul ou avec ses associes 1tha 3h &
Le PPCO: Plus, Potentiel, Craintes, Options . . XXXX [ XX | XXX | XXX Seul ou Groupe = 12 20 a 45 min XX
Le Scénario catastrophe ou brainstorming inversé . . XXXX | XXXX | XXX | X Groupe = 50 20 a 45 min XX
Le Speedboat ‘ ‘ XX | XX | XXX | XXXX Groupe = 50 45 min a 1h X%
La Technique SCAMPER . XXX | XXX | XXXX | XXX Groupe = 12 1th a2h X
Le World Cafeé ‘ X XX | XXX | XX Groupe = 100 1/2 @ 1journée X X%
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